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П
остановка проблеми  у  загальному
вигляді та  її зв’язок  із важливими
науковими  чи  практичними

завданнями.  Навчання  комп’ютерній  графіці
визнається найважливішим компонентом сучасної
освіти.  Досягнення  в  галузі  інформаційно­
комунікаційних  технологій  (ІКТ)  актуалізують
питання  підготовки  фахівця  в  сфері  надання
інформації у вигляді графічних образів: креслень,

схем, малюнків, ескізів, презентацій, візуалізацій,
анімаційних  роликів,  віртуальних  світів  тощо.
Професійна підготовка майбутніх фахівців в галузі
комп’ютерної графіки повинна бути орієнтована
на підготовку конкурентоспроможного фахівця,
затребуваного ринком праці в умовах наростаючих
темпів інформатизації освіти, стрімкого розвитку
програмних, інтелектуальних продуктів та рішень
в сфері ІКТ.
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Комп’ютерна  графіка є провідним компонентом підготовки сучасних фахівців. Представлена в
статті модель методики навчання комп’ютерної графіки заснованої на взаємозв’язку кількох компонентiв,
які тісно пов’язані в освітньому процесі, з вибором відповідних методів, форм та розробкою дидактичних
засобів навчання спрямованих на формування професійних умінь та розвиток професійної творчості з
урахуванням  індивідуальних  переваг  учня,  а  також  сучасних  вимог  суспільства  і  ринку  праці.  У
запропонованій нами моделі методики навчання комп’ютерній графіці виділено наступні рівні: мотиваційно-
цільовий, аксіологічний, діяльнісно-процесуальний та рефлексивно-оціночний. Акцентовано, що в основі
проектування методики навчання комп’ютерної графіки лежить взаємозв’язок декількох компонентів, які
тісно  переплітаються  в  освітньому  процесі  та  пов’язані  з  вибором  відповідних  методів,  форм  та
дидактичних засобів навчання, спрямованих на формування професійних умінь та розвиток професійної
творчості з урахуванням індивідуальних переваг студентів, а також сучасних вимог суспільства і ринку
праці.

Ключові  слова:  методика  навчання;  комп’ютерна  графіка;  підготовка  педагогів  в  області
комп’ютерної графіки.
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TECHNIQUE OF TEACHING STUDENTS THE COMPUTER GRAPHICS AT HIGHER
EDUCATION INSTITUTION

Computer graphics is a leading component of the training of modern specialists. The article presents the
model of teaching method the computer graphics based on the interconnection of several components, which
are closely related in the educational process, with the choice of appropriate methods, forms and development
of teaching methods aimed at forming the professional skills and development of professional work taking into
account individual benefits of the student, as well as modern requirements of society and the labor market. In
the proposed model of computer graphics teaching method, the following levels are identified: motivational-
target,  axiological,  activity-procedural  and  reflexive-evaluation.  The  article  emphasizes  that  the  basis  of
designing the method of teaching computer graphics lies in the interconnection of several components that are
closely interwoven in the educational process and associated with the choice of appropriate methods, forms
and didactic means of training aimed at the formation of professional skills and the development of professional
creativity taking into account the individual preferences of students, as well as modern requirements of society
and the labor market.
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Аналіз останніх досліджень  та  публікацій
свідчить про те, що  у педагогічній літературі, в
основному,  розглядаються  методичні  питання,
пов’язані з викладанням комп’ютерної графіки для
студентів,  що  здобувають  освіту  (О.І.  Кепко,
Н.М.  Чумак,  І.А.  Малякова,  Д.Ю.  Калина),
методичні  засади  викладання  комп’ютерної
графіки у загальноосвітніх навчальних закладах
вивчають Н.В. Володіна­Панченко, Ю.О. Дорошенко
та ін. Проте методичні підходи щодо викладання
комп’ютерної графіки для студентів нетехнічних
спеціальностей  в  літературі  висвітлені
недостатньо.

Формулювання  мети  статті  (постановка
завдання). Розкрити значення комп’ютерної графіки
для якісної підготовки конкурентноспроможного
фахівця.

Виклад основного матеріалу.  Актуальність
проблеми  дослідження  зумовлена  соціальним
запитом суспільства, потребами  ринку праці  та
умовами  швидкого  розвитку  інфосфери.
Комп’ютерна графіка та анімація – необхідний
інструмент  в  таких  галузях,  як  кіно,  реклама,
мистецтво,  архітектурні  презентації,  створення
прототипів і імітації динаміки, а також у створенні
комп’ютерних  ігор  і  навчальних  програм.
Постійно  з’являються  нові  сфери  застосування
комп’ютерної графіки, затребовані кваліфіковані
художники і розробники комп’ютерних моделей,
на  ринку  праці  з’являються  нові  професії  –
векторний арт­майстер, CAD­майстер, моделлер,
аніматор,  текстуріровщик,  візуалізатор тощо. В
зв’язку з глобальною інформатизацією і широким
поширенням  комп’ютерної  графіки  в  житті
суспільства  до завдань  сучасної освіти входить:

­  пошук  науково­методологічних  підходів
підготовки компетентного  фахівця,  готового  до
успішної професійної діяльності, а також розгляд
методичних  питань  навчання  комп’ютерній
графіці студентів вузів;

­  розробка,  обґрунтування  та  реалізація
компонентів  методики  навчання  комп’ютерній
графіці;

­ виявлення педагогічних умов, що сприяють
ефективній підготовці студентів;

­  обґрунтування  і  розробка  навчально­
методичного забезпечення, навчальних посібників
і методичних рекомендацій з вивчення дисциплін
комп’ютерної графіки.

Під комп’ютерною графікою будемо розуміти
область наукових знань, що  охоплює  технології
(інструментарій,  методи,  засоби)  створення
комп’ютерних двомірних і тривимірних зображень
різного  характеру  (растрових,  векторних
двовимірних,  векторних  тривимірних,

фрактальних та тощо). Отже, методика навчання
комп’ютерній  графіці  –  це  сукупність
упорядкованих знань про принципи, зміст, методи,
засоби  та  форми  організації  відповідного
освітнього процесу. У запропонованій нами моделі
методики навчання комп’ютерній графіці виділимо
кілька рівнів: мотиваційно­цільовий, аксіологічний,
діяльнісно­процесуальний  та  рефлексивно­
оціночний (рис. 1).

Мотиваційно­цільовий  рівень  можна
представити  у  вигляді  ієрархії  оперативного  і
перспективного рівнів. Оперативний визначається
змістом  державного  освітнього  стандарту,  а
перспективний  включає  підготовку
конкурентоспроможного  фахівця,  який  може
досягати поставлених професійних цілей в різних
ситуаціях  за  рахунок  володіння  методами
вирішення великого класу професійних завдань,
тобто  має  відповідними  професійними
компетенціями і володіє компонентами професійної
творчості в галузі комп’ютерної графіки. В ході
навчання  доцільно  створювати  портфоліо  –
індивідуальний портфель документів (навчальних
робіт  в  галузі  комп’ютерної  графіки),  що
відображає знання, вміння і навички студента, які
можуть бути затребувані на ринку праці. Основне
призначення портфоліо – допомогти  майбутнім
випускникам  зробити  перехід  від  навчання  до
трудової діяльності або продовження навчання на
більш  високому  рівні  та  представити
роботодавцям  найбільш  повні  відомості  про
кваліфікацію, а також про навчальні досягнення
студентів  вузу.  Портфоліо  має,  безсумнівно,
важливе  значення  для  всіх  учасників  процесу
підготовки  та  використання  робочої  сили  на
сучасному ринку праці [6].

Так,  для  випускника  системи  професійної
освіти портфоліо несе перш за все психологічне
навантаження, сприяє розвитку його самооцінки і
самоаналізу,  а  також  підвищує  шанси  на
отримання  робочого  місця.  Для  роботодавців
паспорт  професійної  кар’єри  цінний  тим,  що
показує,  що вміє  і може  робити претендент  на
робоче місце, дозволяє більш ефективно провести
професійний відбір,  підібрати  відповідне місце
роботи;  в  результаті  це  сприяє  підвищенню
продуктивності  праці,  зменшує  витрат  на
перепідготовку, знижує плинності кадрів.

Аксіологічний рівень орієнтований на систему
цінностей,  установок  та  відношення  до
застосування комп’ютерної графіки в майбутній
професійній  діяльності.  Створення  творчо­
технологічного середовища, в якій інтегруються
ресурси соціуму  і  індивіда, дає  можливість  для
прояву інтересів, самовизначення, самореалізації
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ó âèáîð³ â³çüêîçì³ñòîâî¿ ãàëóç³ êîìï’þòåðíî¿
ãðàô³êè, ùî âêëþ÷àº ñïåöåôåêòè, âåêòîðíèé àðò,
ìîäåëèíã, àí³ìàö³þ, òåêñòóðóâàííÿ, â³çóàë³çàö³þ
òîùî.

Êîìï’þòåðíà ãðàô³êà äîçâîëÿº íå ò³ëüêè äàòè
ïåâí³ çíàííÿ â ö³é ãàëóç³, à é ðîçêðèòè òâîð÷³,
³íòåëåêòóàëüí³, ïðîåêòí³, òåõí³÷í³, êîíñòðóêòîðñüê³,

äèçàéíåðñüê³ çä³áíîñò³, ñôîðìóâàòè òâîð÷³ ÿêîñò³,
ùî äîçâîëÿþòü åôåêòèâíî âèð³øóâàòè ñòàíäàðòí³
³ íåñòàíäàðòí³ çàâäàííÿ ùîäî ñòâîðåííÿ
“â³ðòóàëüíèõ ñâ³ò³â”. Âèâ÷åííÿ ð³çíèõ âèä³â
êîìï’þòåðíî¿ ãðàô³êè – â³ä ðàñòðîâî¿ äî
³íòåðàêòèâíî¿ – òàêîæ â³ä³ãðàº ³ñòîòíó ðîëü ó
ðîçâèòêó ï³çíàâàëüíî¿ ä³ÿëüíîñò³ ó÷í³â ÷åðåç

 
Рис. 1. Модель методики навчання студентів вузу комп’ютерній графіці 

Р³âí³ Зì³ñò ð³âí³â 

Мîòèâàö³éíî-
ö³ëüîâèé 

П³äãîòîâêà ìàéáóòíüîãî ôàõ³âöÿ â 
ãàëóç³ êîìï’þòåðíî¿ ãðàô³êè Оïåðàòèâíèé 

Пåðñïåêòèâíèé П³äãîòîâêà êîíêóðåíòíîçäàòíîãî â ãàëóç³ 
êîìï’þòåðíî¿ ãðàô³êè,ùî âîëîä³º: 
- ïðîôåñ³éíèìè êîìïåòåíö³ÿìè; 
- ïðîôåñ³éíîþ òâîð÷èñòþ (ïîðòôîë³î, 
ñåðòòèô³êàòè òîùî.) 

Аêñèîëîã³÷íèé Сèñòåìà ö³ííîñòåé, óñòàíîâîê ³ â³äíîñèí äî çàñòîñóâàííÿ çàñîá³â 
êîìï’þòåðíî¿ ãðàô³êè â ìàéáóòí³é ïðîôåñ³éí³é ä³ÿëüíîñò³ 

Д³ÿëüí³ñíî-
ïðîöåñóàëüíèé 

П³äõîäè Оñîáèñò³ñòî-çîð³ºíòîâàíèé 

Пðèíöèïè Дèäàêòè÷í³ ïðèíöèïè: íàóêîâîñò³, 
íàî÷íîñò³ òà ³íäèâ³äóàë³çàö³¿ 

Оáë³ê òâîð÷èõ ïðèíöèï³â ³ ðåàë³çàö³ÿ 
³íäèâ³äóàëüíèõ îñâ³òí³õ ìàðøðóò³â íà îñíîâ³ 
³íäèâ³äóàëüíèõ ïåðåâàã ó÷íÿ 

Мåòîäè Пðîåêòíèé ìåòîä íàâ÷àííÿ 

Зàñîáè 
Пëàíè çàãàëüíîãî õàðàêòåðó 

“Мåòîäè÷íà” ñ³òêà 

Пîðòôîë³î 

Фîðìè 
Лåêö³éíî-ïðàêòè÷í³ çàíÿòòÿ 

Пðåçåíòàö³ÿ íàâ÷àëüíîãî ïîðòôîë³î 

Рåôëåêñ³éíî-
îö³íî÷íèé Нèçüêèé 

Сåðåäí³é 

Âèñîêèé 

Гîòîâí³ñòü ôàõ³âöÿ äî ïðîôåñ³éíî¿ 
ä³ÿëüíîñò³ â ãàëóç³ êîìï’þòåðíî¿ 
ãðàô³êè. 
- ïðîôåñ³éí³ êîìïåòåíö³¿; 
- ïðîôåñ³éíà òâîð÷³ñòü (ïîðòôîë³î, 
ñåðòèô³êàòè òà ³í.) 
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освоєння  засобів  і  методів  технічного
моделювання.  Технічне,  конструкторське
мислення,  що  формується  при  оволодінні
комп’ютерною графікою, набуває загальнонаукового
значення, а вміння, навички і засоби діяльності, що
освоюються  при  її  вивченні,  мають
загальноінтелектуальний,  загальнонавчальний,
надпредметний науковий характер, та входять до
числа  найважливіших  компетенцій  сучасної
людини.

Діяльнісно-процесуальний  рівень  включає
принципи,  методи,  засоби та форми організації
процесу навчання  комп’ютерній  графіці.  Дана
методика  заснована  на  особистісно­
зорієнтованому та компетентнісному підходах [1].

В  основу  діяльнісно­процесуального  рівня
покладені  дидактичні  принципи  науковості,
наочності  та  індивідуалізації  (індивідуальної
освітньої траєкторії учнів) [3].

Принцип  науковості  ґрунтується  на
закономірних  зв’язках  між  змістом  науки  та
навчальною дисципліною і передбачає, що зміст
навчання знайомить учнів з науковими фактами,
поняттями,  закономірностями,  теоріями  всіх
основних  розділів  відповідної  галузі  науки,
наближаючись  до  розкриття  її  сучасних
досягнень  і перспектив розвитку в подальшому.
Цей  принцип  передбачає  також  розвиток  у
студентів  умінь  і  навичок  наукового  пошуку.
Цьому  сприяє  впровадження  в  освітній  процес
елементів  проблемності  у практичних роботах;
навчання вмінню спостерігати явища, фіксувати
та  аналізувати  результати  спостережень,  вести
наукову  дискусію,  доводити  свою  точку  зору,
раціонально використовувати наукову літературу.

Застосування принципу науковості  важливо
при навчанні комп’ютерної графіки, оскільки ця
наука  дуже  молода,  в  ній  ще  не  склався
термінологічний  апарат.  Сучасний  стан  освіти
висовує на перший план проблеми  інтеграції  в
галузях інформаційних технологій та математики,
створення математичної бази для більш широкої
і  повної  підготовки  фахівців  та  віднесення
комп’ютерної  графіки  з  розряду  “фокусів”  в
розряд  повноцінних  наукових  дисциплін  з
математичним фундаментом  [5].

Принцип  наочності доцільно  застосовувати,
так  як,  згідно  з  численними  психолого­
педагогічними  дослідженнями,  ефективність
навчання  залежить  від  ступеня  залучення  до
сприйняття  всіх  органів  почуття  людини.
Звернемо увагу на те, що наочність в дидактиці
розуміється  більш  широко,  ніж  безпосереднє
зорове  сприйняття.  Вона  включає  в  себе
сприйняття через моторні, тактильні відчуття, що

є характерно для процесу навчання комп’ютерній
графіці.

Принцип  індивідуалізації  (індивідуальної
освітньої  траєкторії  учнів),  тобто  відповідності
фундаментальності  освіти  пізнавальним
потребам  учня,  також  є  значущим  при
використанні  інформаційних технологій. Однак
даний  принцип  висуває  і  певні  критерії
психологічних потреб самого  учня,  серед яких
висока  мотиваційна  потреба,  спрямованість на
досягнення  поставленої  мети,  прагнення  до
саморозвитку  та  самокорекції,  відповідність
змісту  практичного  навчання  внутрішнім
особистісним  потребам.  Реалізація  цього
принципу передбачає виконання учнями творчих
самостійних  робіт  з  досягненням  “власних
освітніх  кордонів”,  що  дозволить  не  тільки
засвоювати певний обсяг знань, а й виходити за
рамки  основного  рівня  змісту  освіти  в  ході
вільного вибору  отриманої  інформації  шляхом
структурування  змісту навчання  [1].

Взаємодія  “педагог  – студент”  відбувається
в  рамках  створення  творчо­технологічного
середовища, представленого  інструментальною
та  творчою  компонентами,  які  забезпечують
досягнення результативності освітнього процесу
з урахуванням індивідуальних переваг, студентів.
Інструментальні  компоненти  –  це  комп’ютер,
програмне  забезпечення комп’ютерної графіки,
методичне  забезпечення.  Творчий  компонент
характеризується виконанням реальних проектів,
можливістю  варіативного  індивідуального
опрацювання елементів проектів (акцент на кисті,
форму, текстуру, освітлення, анімацію, візуалізацію
тощо), проведенням презентації портфоліо учнів.

Перелік  актуальних навчальних  завдань, що
вимагають пильної уваги на практичних заняттях,
досить великий. Сучасний студент, знаючи запити
ринку  праці  і  працедавців,  ставить  перед
викладачем високі вимоги опрацювання змісту та
формулює  майбутні  цілі:  не  як  “знати  галузь
комп’ютерної графіки”, а як “вміти вирішувати”
певні завдання в цій галузі, наприклад розробити
дизайн сайту, створити рекламний плакат тощо.
Тому основним методом навчання при реалізації
моделі методики навчання комп’ютерній графіці
на  практичних  заняттях  обраний  проектний
метод.

Важливо  також,  що  сучасний  роботодавець
при прийомі на роботу проводить оцінку фахівця
в формі тестування,  навіть в  такій галузі  знань,
як комп’ютерна графіка.

У  сучасних  умовах  до  кандидатів  на
заміщення вакансій в галузі комп’ютерної графіки
ставляться такі вимоги:  вміння думати,  творчо

МЕТОДИКА НАВЧАННЯ КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРАФІКИ СТУДЕНТІВ ЗАКЛАДІВ ВИЩОЇ ОСВІТИ
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ìèñëèòè òà íàÿâí³ñòü ïîðòôîë³î – ãîòîâèõ ðîá³ò
â ð³çíèõ íàïðÿìêàõ êîìï’þòåðíî¿ ãðàô³êè. Òîìó
ïðàêòè÷í³ çàïèòè ó÷í³â çìóøóþòü ðîçðîáëÿòè ³
çàïðîâàäæóâàòè íîâ³ êîìïîíåíòè â ìîäåëü
â³äïîâ³äíî¿ ìåòîäèêè íàâ÷àííÿ. Äëÿ îðãàí³çàö³¿
âçàºìîä³¿ “ïåäàãîã – ñòóäåíò” âàæëèâó ðîëü
â³ä³ãðàþòü çàñîáè íàâ÷àííÿ, ùî äîçâîëÿþòü
çá³ëüøóâàòè îáñÿã ïåðåäàíî¿ íàâ÷àëüíî¿
³íôîðìàö³¿; ïîêðàùóâàòè ñïðèéíÿòòÿ
äîñë³äæóâàíèõ îá’ºêò³â, ÿâèù; ñèñòåìàòèçóâàòè,
êàòàëîã³çóâàòè ñèñòåìó çíàíü; ðîçâèâàòè òâîð÷³
çä³áíîñò³ ó÷í³â; áóäóâàòè ³íäèâ³äóàëüí³ òðàºêòîð³¿
âèâ÷åííÿ íàâ÷àëüíîãî ïðåäìåòà; ï³äâèùóâàòè
êóëüòóðó ïåäàãîã³÷íî¿ ïðàö³ [4].

Äî äèäàêòè÷íèõ çàñîá³â íàâ÷àííÿ íàìè
â³äíåñåíà “ìåòîäè÷íà ñ³òêà”, ùî ÿâëÿº ñîáîþ
ñòðóêòóðíî-çì³ñòîâíó ðåãóëÿòèâó, ùî âíîñèòü
ïëàíîì³ðí³ñòü â íàâ÷àëüíèé ïðåäìåò ³ äîçâîëÿº
ç³ñòàâèòè íàâ÷àëüí³ åëåìåíòè â³äïîâ³äíî äî
êîìïîíåíò³â íàâ÷àëüíî¿ ä³ÿëüíîñò³. Ðîçãëÿäàþ÷è
çì³ñòîâíó îáëàñòü êîìï’þòåðíî¿ ãðàô³êè, ìè
âèä³ëèëè îñíîâí³ (óêðóïíåí³) íàâ÷àëüí³ åëåìåíòè,
ñïèðàþ÷èñü íà óçàãàëüíåí³ ïëàíè âèâ÷åííÿ ïîíÿòü
³ çàãàëüíèé ìåòîä âèð³øåííÿ çàâäàíü, ðîçðîáëåí³
À.Â. Óñîâîé.

Íàïðèêëàä, ïðè âèâ÷åíí³ âåêòîðíî¿ äâîâèì³ðíî¿
ãðàô³êè ìîæíà êëàñèô³êóâàòè â ïðîãðàìíîìó
çàáåçïå÷åíí³ åëåìåíòè ãåîìåòðè÷íîãî
êîíñòðóêòîðà, ãåîìåòðè÷í³ îïåðàö³¿ ç îá’ºêòàìè,
ìîäèô³êàòîðè ôîðìè îá’ºêò³â, êîøòè

çàáåçïå÷åííÿ òî÷íîñò³ ïîáóäîâ, ÿê³, ÿê ïðàâèëî,
îáìåæåí³ ñïåö³àëüíèìè çàâäàííÿìè, àëå â òîé æå
÷àñ ÷àñòèíà ÿêèõ ìàº øèðîêèé ñïåêòð ôóíêö³é [2].

Íà îñíîâ³ êëàñèô³êàö³¿ âèä³ëÿþòü ³
ïîçèö³îíóþòü íàâ÷àëüí³ åëåìåíòè, ÿê³ ìîæíà
çàñòîñóâàòè ïðè ðîçãëÿä³ áóäü-ÿêîãî âåêòîðíîãî
ðåäàêòîðà. Ðîçãëÿäàþ÷è çì³ñò âèâ÷åííÿ
âåêòîðíîãî äâîâèì³ðíîãî ãðàô³÷íîãî ðåäàêòîðà
CorelDRAW, ìîæíà âèä³ëèòè ³ ïîçèö³îíóâàòè
íàâ÷àëüí³ åëåìåíòè.

- ãåîìåòðè÷íèé êîíñòðóêòîð: îêðóæí³ñòü,
ïðÿìîêóòíèê, åë³ïñ, äóãè, ñåêòîð, áàãàòîêóòíèê,
ñ³òêà, ñï³ðàëü, êðèâà, òåêñò òîùî;

- ãåîìåòðè÷í³ îïåðàö³¿ ç îá’ºêòàìè (ìåòîäè
ðåäàãóâàííÿ): âèä³ëåííÿ îá’ºêò³â, êîï³þâàííÿ,
âèäàëåííÿ, ïîâîðîò, â³ääçåðêàëåííÿ, ìàñøòàáóâàííÿ,
çàëèâêà îá’ºêòà, êîíòóð îá’ºêòà, ³íòåðàêòèâí³
³íñòðóìåíòè äëÿ ñòâîðåííÿ òà ³ì³òàö³¿ 3D-îá’ºêò³â
òîùî;

- òî÷í³ñòü: ë³í³éêè, îäèíèö³ âèì³ðó, øàðè, ñ³òêà,
íàïðÿìí³, ïðèâ’ÿçêè, ñòèë³, øàáëîíè òîùî;

- ñïåö³àëüí³ åôåêòè ³ ìîæëèâîñò³: ïåðñïåêòèâà,
ë³íçà, PowerClip, âèäàâëþâàííÿ òîùî.

ßêùî íà îäí³é îñ³ ñ³òêè ðîçì³ñòèòè íàâ÷àëüí³
åëåìåíòè â ë³í³éíîìó ïîðÿäêó, à íà ³íø³é – ôîðìè
íàâ÷àëüíî¿ ä³ÿëüíîñò³, òî ïåðåòèí äàº íàñòóïí³
ìåòîäè÷í³ åëåìåíòè (ðèñ. 2).

Ïî ðÿäêó “Òåîðåòè÷íèé ìàòåð³àë” ìè ìàºìî
ïîñë³äîâí³ñòü âèâ÷åííÿ òåîð³¿: íàâ÷àëüí³ åëåìåíòè
1 – 3 òîùî. Ðÿäîê “Ëàáîðàòîðíî-ïðàêòè÷í³

 
Рис. 2. Методична сітка 
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роботи“ – алгоритм формування зображення, який
можна  застосовувати  при  виконанні
навчального проекту.

Кожен  проект  розглядається  виходячи  з
навчальних елементів: які геометричні примітиви
і  методи редагування  будуть використовуватися
в  проекті,  як  буде  підтримуватися  точність  в
проекті, які спеціальні ефекти треба застосувати.
Наприклад,  алгоритм формування  зображення
векторної  двовимірної  графіки  відповідно  до
навчальних  елементами  буде  формулюватися
таким чином:

a) вибір і створення примітивів з геометричного
конструктора;

b)  виконання  геометричних  операцій  з
об’єктами;

c) застосування засобів забезпечення точності;
d) застосування спеціальних ефектів;
e) загальне коригування зображення.
У рядку “Контроль” навчальні елементи дають

критерії оцінки навчальних проектів. Наприклад,
для векторної тривимірної графіки рекомендується
візуальну оцінку навчального проекту проводити
по  100­бальній  системі,  тоді  бали  можна
розподілити таким чином за різними критеріями
(навчальним  елементам):

­  геометрія  (0­20  балів):  всі  об’єкти  сцени
повинні бути створені, розміри об’єктів повинні
бути пропорційними;

­ матеріали (0­20 балів): всім об’єктам повинен
бути призначений матеріал;

­  освітлення  (0­20  балів):  налаштування
освітлення  повинні  бути  виконані  і  давати
прийнятні результати;

­ знімальні камери (0­20 балів): налаштування
знімальних камер повинні бути виконані і давати
прийнятні результати, ракурс сцени повинен бути
такий,  щоб  максимально  виграшно  показати
об’єкти сцени і реалістичність матеріалів;

­ візуалізація (0­20 балів): візуалізація повинна
бути  максимально  наближена  до  заданого
сюжету;

­ індивідуальний компонент (додаткові 0­20 балів).
Рядок  “Самоконтроль”  показує  критерії

самооцінки  учнями своїх навчальних  проектів.
Рядок  “Самонавчання” дає  алгоритм  освоєння
нових програмних продуктів в цьому  напрямку.
Навчальні  елементи дозволяють  зорієнтуватися
в  кожному  новому  програмному  забезпеченні.
Позиційовані  навчальні  елементи  сприяють
зняттю психологічні труднощі при вивченні нової
програми.  Коли  студент  при  завантаженні
програми бачить  величезну  кількість  кнопок  і
вкладених меню, у нього створюється враження,
що “обійняти одним розумом це неможливо”.

Виникає психологічний дискомфорт який може
не  тільки  зашкодити  вивченню,  а  й  створити
негативну  мотивацію  (“мені  це  ніколи  не
зрозуміти”).  Навчальні  елементи  “сітки  знань”
допоможуть  студентам в аналогічних ситуаціях.

Висновок .  Рефлексивно­оцінний  рівень
моделі  методики  навчання  студентів  вузу
комп’ютерній графіці визначає готовність фахівця
до майбутньої професійної діяльності, яку можна
диференцювати за наступними рівнями: низький,
середній,  високий.  Студент  в  ході  вивчення
комп’ютерної  графіки  створює  портфоліо
навчальних проектів, про значення якого для всіх
учасників  процесу  підготовки та  використання
робочої  сили  на  сучасному  ринку  праці
говорилося  вище.  Таким  чином,  в  основі
проектування методики  навчання  комп’ютерної
графіки  лежить  взаємозв’язок  декількох
компонентів,  які  тісно  переплітаються  в
освітньому  процесі  та  пов’язані  з  вибором
відповідних методів, форм та дидактичних засобів
навчання,  спрямованих  на  формування
професійних  умінь  та  розвиток  професійної
творчості з урахуванням індивідуальних переваг
студентів,  а  також сучасних вимог  суспільства  і
ринку праці.
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ОСОБЛИВОСТІ СОЦІАЛЬНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ МАЙБУТНЬОГО ЕКОНОМІСТА
У статті обґрунтовано актуальність розвитку соціальної компетентності майбутнього економіста в

умовах глобалізаційних, інтеграційних змін, окреслено ключові підходи до тлумачення сутності цього феномену.
Виявлено, що поняття розглядають на двох рівнях, у вузькому та широкому значенні, що обумовлює спільні
характеристики та особливості соціально-економічної і професійної діяльності й поведінки економістів у
сучасних умовах, зміну їхніх функцій. З’ясовано, що на соціальну компетентність впливають загальні та
специфічні соціокультурні детермінанти, відповідно до ціннісних орієнтирів суспільства, вимог та особливостей
професійної діяльності, що обумовлює специфіку соціальної компетентності майбутнього економіста, перелік
умов її формування в освітньому процесі. Викладено авторський погляд на педагогічні умови означеного процесу.
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FEATURES OF THE SOCIAL COMPETENCE OF THE FUTURE ECONOMIST
The article substantiates the relevance of the development of the social competence of a future economist in the conditions of

globalization, integration changes, requirements of state documents on education applicants and professionals in view of the success
of the individual and a conscious civil society. It is emphasized on the interest in social competence, from the deep antiquity and the study
of this phenomenon in relation to different groups. The key approaches to the interpretation of the concept of “social competence of the
person” are outlined. It is revealed that concepts are considered on two levels: as a component of other competencies, in particular,
professional and as through competence, generalization concept for a set of competencies, integral characteristics of the person,
umbrella construction. It is revealed that in the broad sense the social competence implies knowledge of the history of development,
functioning of society, taking into account the sociality of all competences in its content and form. In the narrow one – it characterizes
the process of mastering the range of socio-psychological knowledge, moral and legal judgments necessary for successful adaptation
and social activity, which determines the common characteristics and characteristics of socio-economic and professional activities and
behavior of economists in the present conditions, changing of their functions. It has been determined that in accordance with this trend,
such systemic aspects as cognitive, value-personality, activity and behavior that are manifested in the person-professional and
personal-social levels and can be considered as components of the specified competence become more important.

It was determined that social and cultural determinants influence the social competence in accordance with
the values of the society, the requirements and features of professional activity, which is reflected in the specifics of
the social competence of a future economist and a list of conditions for its formation in the educational process. The
author’s point of view on the pedagogical conditions of the mentioned process is outlined.

Keywords: social competence; a future economist; social roles.
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остановка проблеми у загальному
вигляді та її зв’язок із важливими
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завданнями. Актуальність формування
соціальної компетентності особистості в умовах
світової глобалізації й інтеграції є беззаперечною,
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