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СИСТЕМА ЗАВДАНЬ ДЛЯ МОДЕЛЮВАННЯ ПРОФЕСІЙНОЇ УСПІШНОСТІ  
СТУДЕНТІВ-ФАРМАЦЕВТІВ ЗАСОБАМИ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 

Доведено важливість формування системи завдань для побудови моделі професійної успішності студентів-
фармацевтів засобами інтерактивних технологій. Визначено ключові завдання для формування моделі професійної 
успішності студентів-фармацевтів засобами інтерактивних технологій. Зʼясовано сутність професійної успішності 
студента в сучасних умовах розвитку. Схарактеризовано основний зміст завдань для формування моделі професійної 
успішності студентів-фармацевтів засобами інтерактивних технологій. На теоретичному рівні представлено 
систему завдань для формування моделі професійної успішності студентів-фармацевтів засобами інтерактивних 
технологій. Встановлено основну мету формування моделі професійної успішності студентів-фармацевтів засобами 
інтерактивних технологій.  

Ключові слова: система завдань; моделювання; професійна успішність; студенти-фармацевти; інтерактивні 
технології. 
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SYSTEM OF TASKS FOR SIMULATING PROFESSIONAL SUCCESS  
OF PHARMACY STUDENTS BY MEANS OF INTERACTIVE TECHNOLOGIES 

The importance of forming a system of tasks for building a model of professional progress of pharmaceutical students by 
means of interactive technologies is proved. The key tasks of forming a model of professional success of pharmaceutical students 
by means of interactive technologies are determined. The essence of the studentʼs professional progress in modern conditions of 
development is determined. The main content of the tasks in the formation of a model of professional success of pharmaceutical 
students by means of interactive technologies is characterized. Theoretically, a system of tasks is presented for the formation of a 
model of professional success of pharmacy students by means of interactive technologies. The main goal of forming a model of 
professional progress of pharmaceutical students by means of interactive technologies has been established. The basic elements 
of the model of professional success of pharmaceutical students by means of interactive technologies are presented. As a result 
of the study, a theoretical vision of the system of tasks for the formation of a model of professional success of pharmacy students 
by means of interactive technologies was presented. The presented system of tasks for the formation of a model of professional 
success by means of interactive technologies is intended specifically for pharmaceutical students. The study has limitations and 
concerns the lack of practical application of the presented study results. The subsequent scientific analysis, which requires the 
question of building an appropriate model of the professional success of pharmacy students by means of interactive 
technologies, is presented. A separate issue should be the practical application of the model of professional progress of 
pharmaceutical students by means of interactive technologies. 

Keywords: task system; simulating; professional success; pharmaceutical students; interactive technologies.  
 

остановка проблеми. Ми живемо у сві-
ті, де час Індустрії 3.0 вже закінчується. 
Активний розвиток Індустрії 4.0 відчу-

вається не лише у промисловому секторі економіки, 
а й у системі освіти, яка вже ніколи не буде такою, 
як раніше. Інновації та інтерактивність поступово 

“захоплюють” навчальні аудиторії. Саме завдяки 
інтерактивним технологіям розвʼязується проблема 
уваги сучасного студента та можливість розкривати 
питання з різних підходів. 

Фармацевтична діяльність характеризується ро-
ботою з лікарськими засобами та препаратами, де 
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компʼютерні технології і всеосяжна цифровізація 
процесів доступні навіть країнам з перехідною еко-
номікою. Це свідчить про важливість і актуальність 
питання дослідження системи завдань для форму-
вання засадничих передумов професійної успішності 
студентів-фармацевтів засобами інтерактивних тех-
нологій.  

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Важ-
ливі аспекти системи завдань, зорієнтованих на роз-
виток професійної успішності студентів, розкривали-
ся в роботах таких учених як М. Блаут, Т. Боголіб, 
В. Бородюк, Х. Боуен, А. Віфлеємський, О. Грішно-
ва та ін. Однак настання пандемії і вплив COVID-19 
на усі сфери життєдіяльності, суттєво змінили під-
ходи до проєктування системи відповідних завдань 
для застосування у підготовці студентів-фармацев-
тів, яка передбачає широке використання засобів 
інтерактивних технологій. 

Метою статті є дослідження системи завдань для 
формування моделі професійної успішності студен-
тів-фармацевтів засобами інтерактивних технологій.  

Виклад основного матеріалу. Сьогодні в сис-
темі освіти відбуваються трансформації, які посту-
пово закладають основу для усвідомлення того фак-
ту, що інтерактивні методи навчання – це норма, 
яка має використовуватися для забезпечення про-
фесійної успішності. Професійна успішність сту-
дента – поняття складне і його вкрай важко вичерп-
но потрактувати. Якщо намагатися застосовувати 
якісь кількісні чи якісні показники, то поза увагою 
лишиться те, які саме технології є свідченням того, 
що їх використання фахівцем характеризує його як 
професійно успішного. Взагалі кажучи, під профе-
сійною успішністю студента можна розуміти такий 
рівень його освітніх результатів, який свідчить про 
потенційні можливості досягнення бажаних соціаль-
но-економічних ефектів [1–10].  

Професійна успішність студента дає змогу ефек-
тивно опановувати конструктивні поведінкові та 
діяльнісні технології, що уможливлює продуктив-
ність фахової діяльності. Відповідна фахова підго-
товка студента, обумовлена його вихідною орієнта-
цією на методичні вимоги особистісно-орієнтованої 
гуманістичної освітньої парадигми, уможливлює 
розкрити індивідуальні пізнавальні та творчі здіб-
ності кожного здобувача освіти; розвивати його 
здатність до самопізнання, самоактуалізацію, само-
реалізацію, самовизначення; формувати культуру 
життя, що дає фахівцю можливість продуктивно 
будувати власне професійне життя. 

На думку О. Пономарьова, Н. Середи, М. Чебо-
тарьова, модель фахівця розглядається як “певний 
ідеал, бажаний взірець людини, належним чином 
підготовленої до ефективного виконання профе-
сійної діяльності і гармонійних взаємовідносин з 
іншими людьми, високодуховної, моральнісної та 
відповідальної” [13, 7]. Модель фахівця, як правило, 

розробляється кожним закладом вищої освіти для 
конкретної спеціальності відповідно до затвердже-
них МОН України стандартів. Вона представлена в 
освітній програмі спеціальності. У цьому документі 
зазначається перелік загальних та спеціальних (фа-
хових) компетентностей, програмованих результатів 
навчання майбутнього фахівця. Крім того, модель 
фахівця використовується для розробки навчальних 
та робочих планів підготовки здобувачів освіти, про-
грам навчальних дисциплін. 

Інтерактивні технології становлять цілісний та 
системний набір методів, засобів та механізмів, що 
дають змогу з використанням нестандартного під-
ходу доносити інформацію до студента та сприяти 
її засвоєнню й усвідомленню. Технології такого роду 
бувають різні, але усі вони спрямовані на презента-
цію традиційного (програмного) матеріалу з інших 
позицій чи в контексті нестандартних інтерпрета-
цій. З огляду на це важливим у роботі зі студента-
ми-фармацевтами є використання персонального 
сайту викладача як однієї з інтерактивних техноло-
гій навчання, на якому буде представлено систему 
завдань з метою формування моделі професійної 
успішності здобувачів освіти засобами інтерактив-
них технологій. До цієї системи треба зарахувати 
перелік завдань з урахуванням цього типу техноло-
гій, вікових та індивідуальних особливостей студен-
тів, спрогнозувати очікуваний результат впливу ви-
конаних завдань на підвищення рівня успішності 
майбутніх фармацевтів. Лише так можна в подальшо-
му формувати певні моделі професійної успішності. 

Запропонуємо систему завдань для формування 
моделі професійної успішності студентів-фарма-
цевтів засобами інтерактивних технологій (рис. 1). 

Частина завдань цієї системи передбачає повто-
рення основних теоретичних положень лекції, ос-
кільки великий обсяг прослуханого теоретичного 
матеріалу студентами швидко забувається, особливо 
це стосується законів, теоретичних закономірностей, 
що будуть необхідні для використання їх на практи-
ці під час самостійної роботи студентів та в майбут-
ній професійній діяльності. На цьому етапі здобува-
чам освіти необхідно виокремити нове у виучуваній 
темі, осмислити його, визначити основні способи 
застосування у практичній діяльності. Завдання ж 
практичного характеру вимагають від студентів 
певних професійних дій, і з цією метою викладач 
повинен зорієнтувати їх на застосування різнома-
нітних інтерактивних методів та прийомів роботи, 
які становлять основу інтерактивної технології. Як 
визначає Н. Волкова, інтерактивні технології навча-
ння – це комплекс методів, прийомів, засобів і форм 
організації навчання, що сприяють активному ха-
рактеру взаємодії учасників освітнього процесу на 
засадах їхньої співпраці, співтворчості та спрямова-
ні на досягнення визначених викладачем дидактич-
них цілей [11, 14]. Крім того автори монографії 
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“Інтерактивні методи навчання у вищій школі” до 
інтерактивних методів навчання зараховують моде-
рацію, асоціативне мислення, коучинг та навчальний 
тренінг, презентацію проєктів, “круглий стіл” тощо 

[12]. У звʼязку з широким поширенням у закладах 
вищої освіти цифровізації останнім часом інтерак-
тивні технології почали часто поєднувати з елемен-
тами цифрових та internet-технологій.  

 

 
Рис. 1. Система завдань для формування моделі професійної успішності  

студентів-фармацевтів засобами інтерактивних технологій 
 
Для теоретичного обґрунтування успішності ви-

користання інтерактивних методів навчання з метою 
побудови системи завдань для студентів-фарма-
цевтів необхідно враховувати розроблені вченими 
критерії, які дають змогу оцінити ефективність за-
стосування певних інтерактивних методів, як-от: 
ступінь засвоєння результатів, забезпечення пізна-
вальної активності, активізації процесу мислення, 
інформативності, мотивації, налагодження продук-
тивної співпраці [12, 153]. Для розробки системи 
завдань моделювання професійної успішності май-
бутніх фармацевтів ми виокремлюємо серед пере-
рахованих критеріїв активізацію процесу мислення 
і налагодження продуктивної співпраці. Врахування 
першого критерію важливе для побудови завдань, 
що повʼязані з теоретичним осмисленням виучува-
ної теми, оскільки це сприяє ідентифікації, наскільки 
інтерактивний метод може спонукати студентів до 
реалізації процесів усвідомлення та обмірковування 
нової інформації, її аналізу, розуміння, зіставлення 
з уже набутим життєвим досвідом. Другий критерій 
ґрунтується на рівні створення психоемоційної ат-
мосфери між учасниками освітнього процесу, взає-
моповаги та розуміння в ході комунікації з викла-
дачем, зацікавленості усіх субʼєктів у кінцевому 
успішному результаті взаємонавчання та взаємовід-
повідальності за успішність його досягнення. 

Ученими прийнято вважати, що до інтерактив-
них методів відносять такі чотири групи: коопера-
тивного навчання (робота у малих групах, робота у 
парах); колективно-групової взаємодії (мозковий 
штурм, навчаючи – вчусь, мікрофон, складання мен-
тальних карт); ситуаційного моделювання (ділові та 
рольові ігри, ситуаційні завдання, кейстаді); опрацю-

вання дискусійних питань (дискусія, займи позицію, 
дебати, прес-конференція). Теоретичне підґрунтя 
для розробки практичних завдань для студентів-
фармацевтів зорієнтоване на визначення системи 
інтерактивної технології, до якої зараховують чітко 
сплановані цілі навчання, тобто зрозумілий кількіс-
ний та якісний очікуваний результат освітнього 
процесу у вигляді навчальних досягнень студентів; 
спеціально структурований, відібраний зміст підго-
товки студентів; форми, прийоми і методи інтерак-
тивного навчання, за допомогою яких стимулюється 
активна діяльність студентів; засоби навчання, що є 
адекватними поставленим дидактичним цілям, прин-
ципам, формам і методам; пізнавальні завдання, що 
сприяють досягненню студентами очікуваних ре-
зультатів; організаційні, педагогічні та психологічні 
умови, що уможливлюють ефективні планування та 
реалізацію інтерактивної взаємодії субʼєктів освіт-
нього процесу. 

Сформуємо механізм реалізації основних завдань 
для моделі професійної успішності студентів-фар-
мацевтів засобами інтерактивних технологій (рис. 2). 
Насамперед зʼясуємо значення самого поняття, ме-
ханізм, виходячи з одного з визначень цього по-
няття у словнику іншомовних слів, зазначимо, що 
механізм – “внутрішня будова, система чогось” 
[14].  

Як бачимо з рис. 2, такого роду механізм перед-
бачає вхідну інформацію, у нашому випадку – це 
якраз вищезгадана система завдань для формування 
моделі. Також є те, що ми отримуємо на виході, у 
контексті нашого дослідження – це бажана модель 
професійної успішності студентів-фармацевтів за-
собами інтерактивних технологій. 
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Рис. 2. Механізм реалізації основних завдань для моделі професійної успішності  
студентів-фармацевтів засобами інтерактивних технологій 

 
Теоретичний аналіз поставленої дослідницької 

проблеми уможливив констатувати, що професійна 
успішність студента – це такий вид людської діяль-
ності, що є одночасно засобом і результатом роз-
витку особистості. При цьому досягнення успіху в 
поведінці та діяльності – правомірне у контексті 
системної цілісності процесів соціальної адаптації 
та відповідної творчої самореалізації особистості 
людини в суспільстві. Тому успішність студента 
завжди визначається її (особистістю) сутнісним 
творчим початком та правильним застосуванням 
інтерактивних технологій.  

Висновки. Світ не стоїть на місці, і, навіть попри 
військові дії на території України, сьогодні ми ба-
чимо, як у провідних країнах світу активно впро-
ваджуються сучасні цифрові технології. Будь-яка 
цифровізація та діджеталізація приводить до впро-
вадження нових інтерактивних методів навчання. 
Сьогодні, як було представлено вище по тексту, не-
абиякої актуальності набуває питання формування 
ефективної моделі професійної успішності студен-
тів-фармацевтів засобами інтерактивних техноло-
гій. У результаті проведеного дослідження, було 
продемонстровано теоретичне бачення системи зав-
дань для формування моделі професійної успішності 
студентів-фармацевтів засобами інтерактивних тех-
нологій. Представлена система завдань для фор-
мування моделі професійної успішності засобами 
інтерактивних технологій призначена саме для сту-
дентів-фармацевтів. Дослідження має обмеження, і 
вони стосуються відсутності практичного застосу-
вання результатів дослідження. Подальшого науко-
вого аналізу потребує питання побудови відповідної 
моделі професійної успішності студентів-фарма-
цевтів засобами інтерактивних технологій. Окремим 
питанням повинно бути практичне застосування 
такої моделі. 
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“Успіх зазвичай приходить до тих, хто занадто зайнятий, щоб шукати його”.  

Генрі Девід Торо 
американський письменник,  

 
“Ми повинні визнати очевидне: розуміють лише ті, хто хоче зрозуміти”.  

Бернар Вербер  
французький прозаїк 

 
Де єднання, там і перемога”. 

Публій Сір 
римський поет 

 
Бачити істину можливо лише серцем; сутність – це те, що невидимо для очей”. 
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