
 
ПРОФЕСІЙНО-ПРАКТИЧНА ПІДГОТОВКА ДИЗАЙНЕРІВ: ФОРМУВАННЯ КРЕАТИВНОГО 

МИСЛЕННЯ ТА ВІЗУАЛЬНОЇ ГРАМОТНОСТІ ЗАСОБАМИ МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 

© Т. Штайнер, А. Лісогор,   Молодь і ринок № 1 (233), 2025 
    Ю. Силенко, 2025 

163

 
УДК 37.01:004.9 
DOI: https://doi.org/10.24919/2308-4634.2025.322714 

 
Тетяна Штайнер, викладач кафедри професійної освіти та дизайну  

художньо-графічного факультету  
Державного закладу “Південноукраїнський національний  

педагогічний університет імені К. Д. Ушинського” 
Алла Лісогор, викладач кафедри професійної освіти та дизайну  

художньо-графічного факультету  
Державного закладу “Південноукраїнський національний  

педагогічний університет імені К. Д. Ушинського” 
Юлія Силенко, старший викладач кафедри мультимедійного  

дизайну факультету дизайну  
Київського національного університету технологій та дизайну  

   
ПРОФЕСІЙНО-ПРАКТИЧНА ПІДГОТОВКА ДИЗАЙНЕРІВ: ФОРМУВАННЯ 

КРЕАТИВНОГО МИСЛЕННЯ ТА ВІЗУАЛЬНОЇ ГРАМОТНОСТІ ЗАСОБАМИ 
МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 

У статті авторами окреслено зміст поняття “професійно-практична підготовка майбутніх дизайнерів”, що 
передбачає кореляцію таких компонентів: опанування теоретичної бази, розвиток практичних навичок, формування 
творчого мислення застосування інтегрованих технологій; підготовка до командної роботи. Розглянуто шляхи 
інтеграції мультимедійних технологій, що виступають ефективним інструментом у розвитку креативного мислення 
та візуальної грамотності у майбутніх дизайнерів: 1) створення інтерактивного контенту; 2) забезпечення доступу 
до віртуальних платформ; 3) уможливлення використання віртуальної та доповненої реальності; 4) уможливлення 
організації онлайн-колаборації. Результатом дослідження авторами окреслені організаційно-методологічні умови 
ефективної реалізації мультимедійних технологій у професійно-практичній підготовці дизайнерів (створення 
сучасного технічного середовища; розробка адаптованого змісту навчальних програм, що зумовлює інтеграцію курсів 
з використання мультимедійних технологій; методична підтримка викладачів).  

Ключові слова: професійна освіта; професійно-практична підготовка; зміст професійно-практичної 
підготовки майбутніх дизайнерів; мультимедійні технології; дизайн; мультимедійний дизайн; інноваційне 
мислення; відкрите освітнє середовище ЗВО. 
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PROFESSIONAL-PRACTICAL TRAINING OF DESIGNERS: DEVELOPING CREATIVE 
THINKING AND VISUAL LITERACY THROUGH MULTIMEDIA TECHNOLOGIES 

The article analyzes the ways of integrating multimedia technologies, which serve as an effective tool in the development 
of creative thinking and visual literacy in future designers. It also outlines the organizational and methodological conditions 
for the effective preparation of future designers for the use of multimedia technologies in professional practice, which will 
contribute to the development of their creative individuality, innovative thinking, and high qualifications in the context of 
rapid changes in the design field. This is in line with the research’s goal. The authors define the concept of “professional and 
practical training of future designers” as a process of forming a comprehensive set of theoretical knowledge, practical skills, 
and creative abilities required for successful professional activity in the field of design. It is established that this process 
involves the correlation of the following components: 1) mastering the theoretical foundation, 2) developing practical skills, 
3) fostering creative thinking, 4) applying integrated technologies, and 5) preparing for teamwork. The importance of 
professional and practical training lies in the goal of nurturing competitive specialists capable of working in a dynamic, 
technology-driven environment, focused on innovation, aesthetics, and societal needs. The authors explore the formation of 
creative thinking and visual literacy through multimedia technologies, which are key components of the professional and 
practical preparation of future designers. The paper discusses ways to integrate multimedia technologies, which serve as 
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effective tools for the development of creative thinking and visual literacy in future designers: 1) creating interactive content, 
2) ensuring access to virtual platforms, 3) enabling the use of virtual and augmented reality, 4) facilitating online 
collaboration. The result of the research presents organizational and methodological conditions for the effective 
implementation of multimedia technologies in the professional and practical preparation of designers (creating a modern 
technical environment, developing adapted course content that integrates multimedia technology courses, and providing 
methodological support to instructors). The prospects for further research include the development of integrated 
methodological recommendations for the introduction of multimedia technologies into the educational process at higher 
education institutions, considering the specifics of preparing designers in various fields (graphic design, interior design, 
multimedia design, etc.). 

Keywords: professional education; professional and pedagogical training; content of professional and pedagogical 
training of future educators; multimedia technologies; design; multimedia design; innovative thinking; open educational 
environment of higher education institutions. 

 
остановка проблеми дослідження. 
Сучасний світ характеризується стрім-
ким розвитком інформаційно-комуніка-

ційних технологій, які проникають у всі сфери 
діяльності, зокрема й у дизайн. Високі вимоги до 
професійної підготовки дизайнерів диктують необ-
хідність розвитку в них креативного мислення і 
візуальної грамотності, що є ключовими компонен-
тами успішної діяльності у цій галузі. Мультиме-
дійні технології відкривають нові можливості для 
навчання, розширюючи доступ до візуального кон-
тенту, вдосконалюючи засоби комунікації та забез-
печуючи інтерактивність освітнього процесу. Вони 
дають змогу створювати динамічні, інтерактивні й 
адаптивні середовища для розвитку творчих здіб-
ностей студентів-дизайнерів. Наукові дослідження 
свідчать, що традиційні методи навчання не завжди 
відповідають викликам сучасності. Інтеграція муль-
тимедійних технологій у процес професійно-прак-
тичної підготовки може значно підвищити ефектив-
ність засвоєння знань і навичок, необхідних для 
дизайнерської діяльності. 

Аналіз останніх публікацій та досліджень. 
Професійна підготовка майбутніх дизайнерів є 
предметом багатьох досліджень, зокрема сучасні 
вимоги й особливості професійної підготовки май-
бутніх дизайнерів у закладах вищої освіти аналізує 
Л. Оршанський [9]; методологічні аспекти підго-
товки дизайнерів окреслюється у працях С. Чир-
чик [14]; сучасні підходи до професійної підготовки 
майбутніх дизайнерів в умовах розвитку креа-
тивних індустрій ґрунтовно розкриває С. Алєксєє-
ва [1; 2] та ін. Філософсько-психофізичні аспекти 
розвитку особистості майбутнього фахівця у кон-
тексті дизайн-освіти досліджувались у працях 
В. Орлова [8], О. Отич [10] та ін. Дизайн як особли-
вий вид творчої діяльності окреслюється у студіях 
В. Даниленка [3], О. Фурси [13] та ін. Серед інозем-
них авторів варто звернути увагу на праці станов-
лення дизайн освіти: G. Nelson [15], D. Norman [16] 
та ін. Застосування мультимедійних технологій у 
сфері дизайну та професійна підготовка майбутніх 
фахівців з дизайну засобами мультимедійних техно-
логій є предметом досліджень Н. Колесник, Т. Шос-
тачук, А. Максимчук [7]; Н. Колесник, Г. Куниці, 

Д. Погосьян [6]; М. Кирієнко, О. Пасько [5] та ін. 
Основним нормативно-правовим актом регулюван-
ня відносин у сфері культури є Закон України “Про 
культуру” (2011) [4]. Професійна підготовка май-
бутніх дизайнерів регулюється стандартом вищої 
освіти України за спеціальністю 022 “Дизайн” га-
лузі знань 02 “Культура і мистецтво”, для першого 
(бакалаврського) освітнього рівня [12]. 

Отже, дослідження проблеми формування креа-
тивного мислення та візуальної грамотності засо-
бами мультимедійних технологій є своєчасним і 
важливим для вдосконалення професійної підготов-
ки дизайнерів, відповідності освітнього процесу 
сучасним вимогам та сприяння розвитку творчої 
індивідуальності майбутніх фахівців. 

Метою дослідження є визначення шляхів інтег-
рації мультимедійних технологій у підготовку май-
бутніх дизайнерів для розвитку їхнього креативного 
мислення та візуальної грамотності, а також 
розробка умов для ефективного використання цих 
технологій у професійній діяльності. 

Виклад основного матеріалу. Розглянемо 
основні дефініції дослідження. Так, С. Чирчик за-
значає, що фахова підготовка майбутніх дизайнерів 
передбачає “комплексне опанування знань в галузі 
мистецтва, функціонально-технологічних процесів, 
конструкцій та матеріалів, будівельних технологій, 
розуміння ролі форми, перспективи, пластики, зна-
чення світла, кольору, текстури та фактури в сере-
довищі, а також опануванням технологіями фор-
мування цілого з окремих елементів і засобів його 
організації, специфікою художнього декору, прин-
ципами органічного поєднання образу, форми з 
функціональною конструктивною та технологічною 
складовими композиційно-просторової організації 
предметно-просторового середовища в цілому” 
[14, 60]. С. Алєксєєва стверджує, що зміст профе-
сійної підготовки має включати навчальні програ-
ми, які забезпечують “контекстне навчання, популя-
ризувати самоосвіту, що і забезпечить якісну про-
фесійну підготовку, сприятиме формуванню фахів-
ця, здатного успішно реалізовуватися в умовах со-
ціально-економічної кризи і напруженості на ринку 
праці” [2, 6]. Ми поділяємо думку О. Самойленко, 
О. Міршук та Ю. Силенко, що методологічну 
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основу сучасного відкритого освітньо-наукового 
простору ЗВО становить компетентнісний підхід, 
що уможливлює конструювання контекстно-ком-
петентнісної моделі професійної компетентності 
майбутнього фахівця [11, 83–89]. Крім того, С. Алєк-
сєєва констатує, що задля підвищення ефективності 
традиційних форм для формування креативності та 
візуалізації треба застосовувати мультимедійні за-
соби (презентації, технології майндмеппінгу (ство-
рення логічних схем), застосування гіпертекстової 
інформації), що можуть забезпечити зручний дос-
туп, наприклад, до довідкових даних, глосаріїв чи 
анімаційних додатків [2, 11–12]. Погоджуємось із 
думкою С. Чирчика, що “становлення дизайн-осві-
ти є певною мірою формуванням її мистецької 
складової. Сам дизайн є потужним базисом куль-
турної складової суспільства і здатний суттєво 
впливати на економічні показники країни” [14, 65]. 

Отже, під поняттям “професійно-практична 
підготовка майбутніх дизайнерів” розуміємо 
процес формування у студентів комплексу теоре-
тичних знань, практичних навичок і творчих здіб-
ностей, необхідних для успішної реалізації профе-
сійної діяльності у сфері дизайну. Цей процес пе-
редбачає кореляцію таких компонентів, як: 1) опа-
нування теоретичної бази, що включає вивчення 
основ композиції, колористики, історії мистецтва, 
теорії дизайну та сучасних тенденцій галузі; 
2) розвиток практичних навичок через участь у 
проєктній діяльності, виконання реальних завдань 
із використанням сучасного програмного забезпе-
чення та інструментів дизайну; 3) формування 
творчого мислення для створення інноваційних 
рішень і підходів, що відповідають актуальним 
запитам замовників та потребам ринку; 4) засто-
сування інтегрованих технологій, таких як мульти-
медійні засоби, для підвищення ефективності нав-
чання та стимулювання самостійного пошуку 
інформації; 5) підготовку до командної роботи 
через спільні проєкти, де розвиваються комуніка-
тивні навички, лідерські якості та здатність до 
адаптації в різних професійних контекстах. Отже, 
мета професійно-практичної підготовки дизай-
нерів полягає у вихованні конкурентоспроможних 
фахівців, здатних працювати у динамічному, тех-
нологічно насиченому середовищі, орієнтуючись на 
інновації, естетику та потреби суспільства. 

У сучасному світі, де візуальна інформація стає 
основним засобом комунікації, здатність створю-
вати, аналізувати й ефективно використовувати 
візуальний контент набуває першочергового зна-
чення. Креативне мислення є основою для розроб-
ки інноваційних дизайнерських рішень, адже воно 
дає змогу студентам виходити за межі стандартних 
підходів, знаходити нестандартні ідеї та інтегрувати 
їх у професійні проєкти. Натомість візуальна гра-
мотність, зі свого боку, охоплює здатність працю-

вати з композицією, кольорами, шрифтами, графіч-
ними елементами та іншими компонентами, що 
формують естетичну і функціональну цінність 
дизайну. 

Розглянемо шляхи інтеграції мультимедійних 
технологій, що виступають ефективним інстру-
ментом у розвитку креативного мислення та 
візуальної грамотності у майбутніх дизайнерів, 
шляхом: по-перше, створення інтерактивного 
контенту, що сприяє залученню студентів до твор-
чого процесу. Так, це можливо шляхом викорис-
тання інструментів для створення анімаційних 
роликів, таких як Toon Boom Harmony чи Adobe 
Animate, для проєктування мультимедійних продук-
тів. Ще одним варіантом може бути розробка 
інтерактивних інфографік за допомогою платформ, 
таких як Piktochart чи Canva, де студенти ство-
рюють візуальні елементи для презентацій або 
соціальних медіа.  

По-друге, забезпечує доступ до віртуальних 
платформ, де студенти можуть працювати із су-
часним програмним забезпеченням, таким як Adobe 
Creative Suite, Figma, Blender тощо. Це можливо 
шляхом використання хмарних середовищ, як-от 
Adobe Creative Cloud, для розробки графічних ма-
кетів, редагування фотографій чи монтажу відео; 
розробкою практичних завдань у Figma для створен-
ня UX/UI-дизайнів мобільних додатків і вебсайтів.  

По-третє, уможливлює використання віртуаль-
ної та доповненої реальності, що надає можливість 
моделювати складні дизайни та інтерактивні сере-
довища. Це можливо шляхом створення 3D-прото-
типів архітектурних або інтер'єрних проєктів у 
програмі Unity або Unreal Engine, що дає змогу 
студентам віртуально оцінити свої роботи; розроб-
кою AR-контенту за допомогою Adobe Aero або 
Spark AR, наприклад, створення віртуальних шоу-
румів чи візуалізацій продуктів.  

По-четверте, уможливлює організацію онлайн-
колаборації, які сприяють розвитку командних 
навичок та обміну ідеями. Це можливо шляхом ви-
користання платформ для командної роботи, таких 
як Miro чи Conceptboard, для спільного створення 
дизайнерських концептів. Ще одним варіантом 
може бути організація дистанційних воркшопів за 
допомогою Zoom або Microsoft Teams, де студенти 
презентують свої проєкти, отримують зворотний 
зв’язок та генерують ідеї. 

Отже, можемо окреслити організаційно-мето-
дологічні умови ефективної реалізації мульти-
медійних технологій у професійно-практичній 
підготовці дизайнерів. Першою умовою є створен-
ня сучасного технічного середовища, що передба-
чає оснащення освітніх закладів потужними ком-
п’ютерами, планшетами, графічними станціями та 
іншими пристроями, які підтримують сучасні 
програмні продукти, а також забезпечення високо-
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швидкісного доступу до Інтернету для стабільної 
роботи з хмарними платформами та інтерактив-
ними сервісами. Другою умовою є розробка адапто-
ваного змісту навчальних програм, що зумовлює 
інтеграцію курсів з використання мультимедійних 
технологій (Adobe Creative Suite, Figma, Blender 
тощо) у навчальний план; включення до навчаль-
них програм кейсів, завдань та проєктів, які відпові-
дають реальним потребам сучасного ринку дизайну, 
а також оновлення змісту навчальних матеріалів 
відповідно до інновацій у сфері мультимедіа та 
дизайну. Третьою умовою є методична підтримка 
викладачів, шляхом підвищення кваліфікації нау-
ково-педагогічних працівників через тренінги, 
вебінари та сертифіковані курси з використання 
мультимедійних технологій; розробки методичних 
рекомендацій для викладачів щодо використання 
VR, AR та інтерактивного контенту в освітньому 
процесі, а також налагодження обміну досвідом між 
викладачами через професійні спільноти або участь 
у наукових конференціях. Зазначені умови ство-
рюють цілісну систему, яка сприяє формуванню у 
студентів-дизайнерів креативного мислення, ві-
зуальної грамотності та практичних навичок у 
застосуванні мультимедійних технологій. 

Висновки. Отже, встановлено, що професійно-
практична підготовка дизайнерів повинна базува-
тися на інтеграції теоретичних знань, практичних 
навичок та креативного мислення, що забезпе-
чується через використання в освітньому процесі 
мультимедійних технологій. А вони, зі свого боку, 
сприяють активізації пізнавальної діяльності 
студентів, формуванню їхньої візуальної грамот-
ності, розвитку творчих здібностей та професійних 
компетентностей, що відповідають сучасним вимо-
гам дизайну.   

Перспективами подальших розвідок є роз-
робка інтегрованих методичних рекомендацій для 
впровадження мультимедійних технологій в освіт-
ній процес в ЗВО, з урахуванням специфіки підго-
товки дизайнерів різних напрямків (графічний ди-
зайн, дизайн інтер’єру, мультимедійний дизайн 
тощо). 
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