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ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ В ОСВІТІ ТА МИСТЕЦТВІ: НОВІ ВИКЛИКИ  ТА ТЕНДЕНЦІЇ 
У статті розглянуто особливості використання штучного інтелекту (ШІ) в музичному та образотворчому 

мистецтві. Зʼясовано, що штучний інтелект в музичному мистецтві може використовуватись як замінник звучання 
тембру музичних інструментів; в образотворчому мистецтві – стати замінником полотна для написання картини. 
Визначено, що штучний інтелект – це технологія, що дозволяє цифровими засобами генерувати ідеї, шаблони, 
тексти, схеми, виконувати різні завдання. Сутність штучного інтелекту є близькою до природи мислення людини. 
Розглянуто такі програми та додатки як Neural style transfer, Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion, AIVA та ін.. 
Зазначено, що використання даних програм, додатків сприяє розширенню можливостей мистецтва, сприяє пошуку 
ідей та їх втілень.  

Ключові слова: штучний інтелект; музичне мистецтво; образотворче мистецтво; освіта; інформаційно-
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN EDUCATION AND ART: NEW CHALLENGES AND TRENDS 

The article examines the features of the use of artificial intelligence (AI) in the visual and musical arts. It is emphasized that 
digital technologies have become an integral part of human life. It is determined that the use of artificial intelligence, which is 
beginning to integrate into the artistic environment, is gaining particular popularity. It is found that artificial intelligence in 
musical art can be used as a substitute for the sound of the timbre of musical instruments; in visual art, to become a substitute 
for a canvas for painting. It is emphasized that the question of the feasibility of replacing artistic means with AI tools, as well as 
the ethics and academic integrity of the result, still remains open. The purpose of the article is to study the features of the use of 
artificial intelligence in art, during the process of musical creativity, and to compare the methods of using artificial intelligence 
in visual and musical arts. It is determined that artificial intelligence is a technology that enables digital means to generate 
ideas, templates, texts, and schemes, as well as perform various tasks. The essence of artificial intelligence is close to the nature 
of human thinking. The advantages and disadvantages of using artificial intelligence in art are determined. Programs and 
applications such as Neural Style Transfer, Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion, and AIVA are considered. It is noted that the 
use of these programs and applications contributes to expanding the possibilities of art, promotes the search for ideas and their 
embodiments. It is noted that artificial intelligence will never be able to replace the author's artistic creativity, an original work 
of art created by a composer or artist. The prospects for further research are related to the discovery of new possibilities for 
human-artificial intelligence interaction, optimization of technical means for creating new works of art. It is determined that 
artificial intelligence is being introduced into education. It allows students to interact with the material being studied in various 
ways and allows them to generate images, which are the basis of visualization. 

Keywords: artificial intelligence; musical art; fine arts; education; information and communication technologies. 
 

остановка проблеми. Одним із викли-
ків сучасного суспільства є впрова-
дження та широке поширення штучно-

го інтелекту. Дослідження його потенціалу, пози-
тивні та негативні аспекти і досі мають дискусій-
ний характер. Ще декілька років тому важко було 
уявити, що музичний твір чи картина може бути 
створена не композитором чи художником, а бути 
згенерована компʼютерними засобами, зокрема 
штучним інтелектом. Однак, сьогодні констатуємо, 
що штучний інтелект все активніше розвивається, 
відкриває небачені раніше можливості для впрова-

дження нових засобів створення художніх напра-
цювань.  

В цілому, сфера використання штучного інте-
лекту досить широка. Зокрема, його вплив спосте-
рігаємо в освіті, промисловості, медицині. Даний 
список продовжується мистецтвом. Наприклад, ШІ 
в музичному мистецтві може використовуватись як 
замінник звучання тембру музичних інструментів. 
Також він може полегшити процес аранжування чи 
гармонізації композиції. Крім того, засоби ШІ мо-
жуть застосовуватись і в образотворчому мистецт-
ві, наприклад, стати замінником полотна для напи-
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сання картини. Однак, досі відкритим залишається 
питання доцільності заміни мистецьких засобів 
інструментами ШІ, а також етичності та академіч-
ної доброчесності результату. 

Аналіз останніх досліджень та публікацій. 
Перші спроби дослідження штучного інтелекту 
було здійснені у 50-х роках минулого століття. 
Вони стосувались програмування комп’ютера по-
дібно людській логіці. А. Тюрінг, один із перших 
дослідників штучного інтелекту, провів експери-
мент між двома людьми та компʼютером. Завдання 
передбачало наступне: потрібно впізнати, хто з роз-
мовників є людино, а хто – машиною. Дослідження 
А. Тюрінга, хоч і зазнали критики, однак вони 
сприяли науковому осмисленню можливостей штуч-
ного інтелекту.  

Сьогодні неможливо уявити світ без цифрових 
засобів та інструментів. Теж саме стосується і мис-
тецтва. З кожним роком музиканти, художники, 
режисери все більше залучають компʼютерні тех-
нології.  

Розкриття ролі штучного інтелекту у мистецтві 
стало обʼєктом дослідженням багатьох сучасних та 
зарубіжних науковців. Особливо їх увага зросла у 
2022 р., в якому було представлено ChatGPT. Ана-
лізу ролі цифровізації мистецтва присвячені роботи 
І. Антіпіної. У них розкрито особливості цифрової 
демонстрації мистецтва. Зокрема, І. Антіпіна роз-
глядає нові форми художнього мислення, які ство-
рюються під впливом цифрових медіа; зазначає, що 
цифровізація змінює роль митця та його способи 
художньої комунікації [1]. У роботах П. Капустіна 
проаналізовано створення художніх форм засобами 
NFT, алгоритмів. Зокрема, автор розглядає особли-
вості образотворчого мистецтва та зазначає, що 
цифровий живопис не витісняє традиційне мис-
тецтво [4]. П. Горлач розкриває особливості вико-
ристання ШІ в мистецтві [3]. Ю. Трач розглядає 
штучний інтелект як складник художньої творчості, 
одне із завдань якого полягає введенні технічних 
новацій у сферу людської культури [8]. Т. Совгира 
аналізує особливості візуальних робіт, що ство-
рюються АІ-технологіями [6]. 

Метою статті є дослідження особливостей ви-
користання штучного інтелекту музичному та обра-
зотворчому мистецтві. 

Виклад основного матеріалу. Штучний інте-
лект – це технологія, що дозволяє цифровими засо-
бами генерувати ідеї, шаблони, тексти, схеми, ви-
конувати різні завдання. Сутність штучного інте-
лекту є близькою до природи мислення людини. У 
контексті мистецтва штучний інтелект є творчим 
інструментом. Дослідники досі не можуть дійти 
згоди у наступному: чи можливо відрізнити зразки 
мистецтва, що створені ШІ та зразки, що створені 
людиною. Так само дискусійним залишається пи-
тання, що стосується унікальності такого мистецт-

ва. Неоднозначні думки науковців і про те, чи вза-
галі можливо назвати продукти ШІ мистецтвом. 
Зокрема, деякі вчені вважають, що “завдяки новіт-
нім технологіям настає смерть мистецтва та куль-
тури в цілому, оскільки починає панувати невігласт-
во та приниження таланту” [13, 15–16]. В той час як 
М. Раш вважає, що мистецтво, засноване на техно-
логіях є частиною “останнього авангарду ХХ сто-
ліття” [15, 28]. М. Гоенага зазначає, “немає сумніву, 
що в цьому випадку обчислювальна естетика до-
помагає нам покращити розуміння людського есте-
тичного сприйняття. Тому що, коли розумні маши-
ни почнуть генерувати власні дизайни та витвори 
мистецтва, вільні від наших естетичних обмежень, 
як ми, як люди, зможемо зрозуміти їхні власні ори-
гінальні результати? Чи готові ми адаптуватися та 
закохатися в неантропоцентричні форми творчос-
ті?” [11, 56].  

Використання штучного інтелекту у галузі жи-
вопису є звичною ситуації. Адже, не один рік спо-
стерігаємо за його використанням художниками. 
Наприклад, з використанням Gemini художник 
В. Вонг створює картини за допомогою ліній, штри-
хів, технік. Дані картини виконані у стилі китай-
ського живопису.  

У 2022 р. Дж. Аллен виграв конкурс з карти-
ною, створеною за допомогою нейронної мережі 
Midjourney. Картина “Théâtre D’opéra Spatial” вик-
ликала гаряче обговорення. Зокрема, Дж. Аллена 
звинуватили у тому, що його перемога була здобута 
обманом. Однак, сам автор вважав інакше, адже він 
використовував засоби Photoshop та Gigapixel.  

Важливо зазначити, що налаштування штучно-
го інтелекту передбачають генерування творів, що є 
неповторними. Разом з тим, прослідковується певна 
стандартизація готових продуктів, відсутність їх 
індивідуальності. Можемо констатувати механіс-
тичність. Однак, нерідко результат вражає масшта-
бом, формою, художніми рішеннями та засобами їх 
втілення.  

Можливості використання штучного інтелекту 
передбачають створення нових мистецьких форм, 
реалізація яких була раніше неможливою. Робота, 
спрямована на результат реалізується творчою спів-
працею мистецьких діячів та програмістів. Згідно з 
Елгаммалом, мистецтво, створене штучним інте-
лектом, можна вважати формою концептуального 
мистецтва, де творчий процес та співпраця між 
машиною та художником мають більше значення, 
ніж сам кінцевий продукт [10].  

Одним із методів штучного інтелекту є імітація. 
Саме нею скористався К. Ебчоглу та розробив прог-
раму Choral для гармонізації хоралів Й. С. Баха. 
Програма працює наступним чином: хорову мело-
дію програма сприймає крізь її алфавітно-цифро-
вий шифр. Враховуючи характерні принципи му-
зичної мови Й. С. Баха, програма представляє го-



 
 

ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ В ОСВІТІ ТА МИСТЕЦТВІ: НОВІ ВИКЛИКИ  ТА ТЕНДЕНЦІЇ 

   Молодь і ринок № 1 (245), 2026 
 

61

товий нотний текст хорала. Як зазначає К. Ебчоглу 
компетенція програми “наближена до компетенції 
талановитого студента-музиканта, який вивчав хо-
рали Баха” [9, 49].  

Варто зазначити, що однією з головних проблем 
електронної музики є відсутність нюансів, що 
інтерпретуються виконавцями. Спроба вирішити 
цю проблему була зроблена Джонсоном. Програма 
визначала темп та артикуляцію під час виконання 
фуг Баха з “Добре темперованого клавіру”. Основ-
ним обмеженням цієї системи є відсутність універ-
сальності, оскільки вона добре працює лише для 
фуг, написаних на розмірі 4/4, а також те, що пра-
вила застосовні лише до фуг Й. С. Баха [12].  

Також серед форм штучного інтелекту, що були 
впроваджені першими – технологія Neural style 
transfer (NST), що передбачає стилізацію зобра-
жень. Серед алгоритмів – перетворення шаблону 
оригінального зображення. Використання можли-
востей штучного інтелекту передбачає експеримент 
з виконанням картин різними техніками, експери-
мент з пензлями. Особливою популярністю корис-
туються інструменти для генерування тексту в 
зображення. Серед найвідоміших платформ – 
Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion. Користую-
чись цими додатками можливо створювати та змі-
нювати зображення за допомогою текстових вказі-
вок. Однак, негативним є те, що дані програми 
нерідко роблять помилки у зображеннях. Особливо 
актуальним штучний інтелект є для тих митців, які 
прагнуть створити нові форми, продукти, втілити 
свої найсміливіші експерименти.  

Деякі художники не бажають користуватись за-
собами штучного інтелекту та навіть бачать в ньо-
му загрозу. Наприклад, на платформі ArtStation 
розміщено велику кількість зображень, згенерова-
них нейронними мережами. Досить багато критики 
та спротиву було висловлено художниками. Зокре-
ма, вони вимагали, щоб платформа ArtStation при-
пинила розміщувати такі роботи. Відповідь розроб-
ників платформи була негативною.  

Серед суттєвих недоліків використання штуч-
ного інтелекту в образотворчому мистецтві виділи-
мо відсутність творчості. Адже, засоби штучного 
інтелекту можуть згенерувати нові картини на 
основі вже існуючих. А це суперечить головній 
складовій мистецтва – творчість. Також зображаль-
ні результати штучного інтелекту позбавлені будь-
яких емоцій. Знайомлячись з тією чи іншою робо-
тою художника ми поринаємо у його внутрішній 
світ, відкриваємо спектр його думок, почуттів, 
мрій. У зображенні, що згенеровано штучним інте-
лектом жодного глибокого авторського світу ми не 
побачимо. Разом з тим, позитивним є час створення 
картини – це лічені хвилини та навіть секунди, 
можливість коригування та незліченна кількість 
варіантів однієї роботи.   

Створення музичних композицій засобами ШІ 
також можливо. Серед недоліків та переваг виділи-
мо ті, що названі в образотворчому мистецтві. На 
даний час існує достатньо потужна база засобів, 
додатків, програм штучного інтелекту, що можуть 
створювати музичні композиції. Зокрема, програма 
AIVA (Artifitial intelligence virtual artist) дозволяє 
генерувати музичні композиції різних стилів та 
жанрів. Даний процес можливий через математичні 
обчислювання, що конкретизують той чи інший 
стиль та жанр. Працюючи у даній програмі можна 
обрати мелодію, ритм, вказати тему, інструменти, 
що будуть виконувати твір. Як наслідок – ми отри-
муємо готовий музичний зразок. Безумовний плю-
сом програми AIVA є можливість редагування 
музичного тексту.  

Ще одним помічним у створенні музичних тво-
рів є додаток Endel, що передбачає налаштування 
звукового ландшафту. Цікаво те, що результат ро-
боти, тобто створення композиції залежить від 
деяких факторів: емоційного стану людини, його 
настрою, погоди, часу і т. д. 

Досить часто користувачі звертаються до штуч-
ного інтелекту із запитом згенерувати людський 
голос. Він використовується у відеороликах, іграх, 
кіно. Також відомою є цифрова зірка Х. Міку. Вона 
є співачкою, що заполонила серця прихильників з 
усього світу. Окрім цього, Х. Міку стала учасницею 
цифрової опери “Кінець”. Цікаво, що дана опера 
повністю створена засобами штучного інтелекту.  

Проаналізувавши програми, що на основі штуч-
ного інтелекту генерують музику чи графічне 
зображення, відзначимо їх спільні принципи робо-
ти. Початковим етапом є завантаження інформації 
(картини, фотографії, музичні тексти). Наступним 
етапом є аналіз поданої інформації штучним інте-
лектом, пошук закономірних рис та результат робо-
ти. Однією з відмінних рис штучного інтелекту від 
людини є аналіз великої кількості інформації та 
пошук її закономірностей.  

Стрімкий процес цифровізації спостерігається 
також і у сфері мистецької освіти. Зокрема, “розви-
ток технологій і науки, Інтернет-можливостей до-
зволяє вивчати різні наукові галузі, впроваджувати 
нові освітні форми, що відповідають сучасності” 
[14, 133]. Здобувачі освіти навчаються за допомо-
гою різних пристроїв, інтернет-мережі, хмарних 
сховищ та серверів штучного інтелекту. “Інформа-
тизація процесу навчання займає важливі позиції у 
реформації вищої школи” [5, 194]. “Пріоритетними 
для освітян стають питання медіа грамотності та 
інформаційної компетентності майбутніх учителів, 
зокрема вчителів музичного мистецтва, а також 
проблеми інтеграції інформаційних компʼютерних 
технологій у мистецьку освіту” [2, 22]. Викорис-
тання штучного інтелекту сприяє підвищенню рів-
ня знань здобувачів освіти, мотиваційному спряму-
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вання, що передбачає врахування їх інтересів, на-
сичення теоретичного матеріалу візуальним кон-
тентом. “Цифровізація простору, що спостерігаєть-
ся у системі освіти, потребує використання інфор-
маційно-комунікаційних технологій (ІКТ) у підго-
товці майбутніх педагогів” [7, 132]. Вважаємо, що 
вивчення траєкторії штучного інтелекту в освіті, 
його можливостей є важливою проблемою сучасної 
освіти та потребує детального наукового вивчення.  

Значним досягненням штучного інтелекту є 
можливість опановувати, аналізувати навчальні ма-
теріали, адаптувати їх у відповідності до тем, що 
вивчаються. Також матеріал можна доповнити зав-
даннями чи додатковим поясненням. Штучний інте-
лект дозволяє здобувачам освіти у різних формах 
взаємодіяти з матеріалом, що вивчається. Пози-
тивним є те, що штучний інтелект надає методичні 
рекомендації здобувачам у відповідності до їх 
потреб чи рівня знань. Також штучний інтелект 
допомагає швидко перевірити завдання здобувачів 
освіти, надати коментар з приводу виконаних ними 
завдань. Яскравим прикладом цього є платформа 
Duolingo, що допомагає у вивченні іноземної мови. 
Також є платформи (Knewton, DreamBox), що доз-
воляють здобувачам вивчати матеріал у своєму 
темпі, зосередиться на тому чи іншому матеріалі. 
Одним із засобів, що сприяють кращому засвоєнні 
матеріалу є наочність. Штучний інтелект може до-
помогти у вирішенні цього завдання. Наприклад, 
такі програми як Pictory, Artbreeder дозволяють 
генерувати зображення.  

Варто зауважити, що окрім позитивного впливу 
штучного інтелекту прослідковується його нега-
тивний вплив. По-перше, штучний інтелект є по-
мічником у навчанні, який ніколи не зможе заміни-
ти викладача та живого спілкування з ним. Тож, 
варто додавати інструменти штучного інтелекту в 
освітній процес, але не використовувати лише їх. 
По-друге, варто памʼятати, що штучний інтелект не 
може повністю замінити усе навчання. Зокрема, 
його інструментам можна делегувати певні технічні 
моменти, при цьому основні завдання залишати 
здобувачеві. Також важливо дотримуватись прин-
ципу академічної доброчесності, створювати автор-
ські роботи.   

Висновки. Отже, спостерігається активний дос-
лідницький інтерес до використання штучного 
інтелекту. Він передбачає не просто прагнення 
осмислення його особливостей, але й вивчення 
нових методів роботи з ним. У галузі мистецтва 
штучний інтелект відкриває нові можливості ство-
рення, модифікацій творів мистецтва, вивчення 
досягнень минулого механізмами штучного інте-
лекту. Визначені переваги та недоліки використан-
ня штучного інтелекту у мистецтві не дають пов-
ноцінного осмислення відкриттів, що може здійс-
нити штучний інтелект. Однак, вважаємо, що він 

ніколи не зможе замінити авторську художню твор-
чість, оригінальний витвір мистецтва, створений 
композитором чи художником.  

Перспективи подальших досліджень вбачаємо у 
відкритті нових можливостей взаємодії людини та 
штучного інтелекту, оптимізації технічних засобів 
для створення нових витворів мистецтва. А також у 
дослідженні впровадження штучного інтелекту в 
освітній простір.  
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